
GAUTIER CHUINARD
Product Owner / Delivery Manager –
Produits complexes & SI

COORDONNÉES

Product Owner / Chef de projet avec plus de 8 ans d'expérience sur des
produits et SI complexes à forte contrainte métier (mobilité, billettique, logiciels
métier). Spécialisé dans la priorisation par la valeur, la modélisation de règles
métier, la qualité produit et la sécurisation des livraisons. Ancien développeur
(Python, Flutter, C) : je parle le même langage que les équipes techniques, et
j'intègre l'IA et les agents IA dans les processus de travail pour gagner en
efficacité et en qualité de delivery.

COMPÉTENCES
Produit : backlog, user stories, règles de
gestion, priorisation par la valeur,
recette, gestion d'incidents
Méthodes : Scrum, Kanban, Lean
Outils : Azure DevOps, Postman,
Playwright, Grafana, Git, Docker, SQL,
Trello
Dev : Python/Django, Flutter/Dart,
C/C++, JavaScript (React/Angular),
HTML/CSS, API REST
IA : agents IA, automatisation de
processus

CERTIFICATIONS

PSPO II · PAL I (Scrum.org)

FORMATION
• Holberton School (2020-2021) :

développement logiciel (C, Python,
Git, Docker)

• O'clock (2019) : développement web,
spécialisation React

• 42 (2018-2019) : C, algorithmique,
structures de données

• BTS Édition

SIDE PROJECTS
Homelab auto-hébergé (Raspberry Pi,
Docker) : une vingtaine de sites, SSO
Keycloak, scanner de sécurité maison,
dashboards de tests. Terrain de jeu
pour l'automatisation et le dev assisté
par IA.

CENTRES D'INTÉRÊT
Spatial (fusées, satellites,
astrophysique)
Rugby
Cinéma
F1

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

Proxy Product Owner / Delivery Manager · Keolis Bordeaux Métropole
Mobilités (CDI)
Avr. 2025 – mai 2026
• Spécifications fonctionnelles détaillées (user stories, règles de gestion) sur un SI

mobilité / billettique
• Gestion et priorisation du backlog produit avec le Product Owner
• Pilotage du delivery avec des équipes de développement externes : suivi,

coordination, validation
• Organisation et exécution des recettes (fonctionnel, non-régression), automatisation

des tests API / E2E
• Analyse des incidents de production et participation à la gestion de crise
• Refonte des processus de travail avec intégration d'outils et d'agents IA
• Coordination transverse avec les équipes métier, marketing et data
Environnement : Azure DevOps, Postman, Playwright, Grafana, API REST

Product Owner · LGM (freelance)
Juil. 2024 – avr. 2025
• Mise en place du cadre agile de l'équipe : rituels, backlog, cycles de livraison
• Recueil des besoins métier et formalisation des parcours utilisateurs
• Rédaction et priorisation du backlog, animation des rituels (daily, sprint planning,

review)
• Cadrage des solutions avec les équipes techniques, validation des fonctionnalités

livrées

Coordinateur dev / Développeur Flutter & Python · Akema puis
CodeBuds (freelance)
Mai 2022 – sept. 2024
• Coordination du pôle développement (Python/Django, Angular, Flutter) chez Akema
• Conception d'APIs et de services backend, traduction des besoins métier en

solutions techniques
• Applications mobiles Android / iOS en Flutter (architecture Bloc, API REST, Firebase)

Product Owner / Responsable delivery · CGI
Août 2021 – mars 2022
• Mise en place de Scrum dans l'équipe : priorisation et visibilité sur le delivery
• Analyse des besoins clients et rédaction des spécifications fonctionnelles
• Stratégie de test (fonctionnel, non-régression), support et gestion des incidents
• Évolutions d'un logiciel métier (VB), traitements de données SQL / ETL

Chef de projet technique et industriel · Hachette · Nathan · Eyrolles
Sept. 2013 – oct. 2017
• Pilotage de la production d'ouvrages : devis, budgets, plannings avec auteurs et

équipes techniques
• Contrôle qualité des maquettes et contenus, gestion des imprévus et des ressources
• Accompagnement des équipes dans la transition vers des outils numériques

Email : gautier.chuinard@lilo.org
LinkedIn : linkedin.com/in/gchuinard
Github : github.com/gchuinard
Site web : gautierchuinard.com


